Nazdarek prekladatele.

Texty vétSinou dostanete v TXT nebo Wordu.

Original texty se daji otevfit pires Notepad++. Stahnete, nainstalujete, date otevfit cestinu co je na
strankach a mate origos texty. Je to fajn, pokud se chcete podivat, jak a co pekladali ostatni.

Ale preklady davejte do souboru co vam pfisel. Pakho budete posilat naz5.

Posilam maly tahak k prekladum FM20.

Takze. Original text k prekladu vypada si takto:

KEY-281061: [%person#l-surname] fears negative reaction
KEY-281061-M: [%male#1-surname] fears negative reaction
STR-1:

KEY-281061-F: [%female#1-surname] fears negative reaction

STR-1:

Je rozdelenej podle KEY — coZ jsou jednotlive vety, které se zobrazuji ve hre.
Preklad se umistuje do STR radku. Tam patri preklad KEYe nad STR.

Prvni key je jen informativni. Teda v pripade, ze za nim nenasleduje STR.

KEY-256715: Activate[COMMENT: text on dialog button to confirm manual activation of serial
number (digital download versions only)]

STR-1:

Tady se bude prekladat. Jasny? Proste prekladas text NAD STR.

Nasleduji komentare.

Nektere KEYe maji na svém konci komentare. Ty rikaji kde je veta pouzita, pripadne ceho se tyka. Je
to takova napoveda. Komenty neni potfeba prekladat.

[COMMENT - squad selection rules for Hong Kong teams] — text se tyka pravidel v Honkongske lize



[COMMENT: tactical meeting - area to emphasise - SQUAD_BIG_CHANGES_SINCE_LAST_MATCH_WON_LAST] — text se
tyka taktického meetingu kdy sestava ma velkou snaci na vyhru.

[COMMENT: press_conference; very negative answer to question,
QID_USER_SIGNS_NEW_CONTRACT_GET_IMMEDIATE_THOUGHTS, revision to ID 360594] — text je revize
textu na KEY-360594. Tady je fajn zjistit co bylo v tomhle textu. Dost mozna se jedna jen o jeho
lehkou modifikaci a tak ho miZete po uprave prekopirovat.

Nektere KEYe maji pfidomek, ktery rika, kdo text rika M —muz / F—zena. ©

Pripadne MF — muz zené / MM — muz muzi / FM — Zena muzi / FF Zena Zené. Je to vétSinou kdyz se
bavi dva manageri,...

KEY-281061-M — text bude v muzskem rode. Nesl, videl, fesil,...
KEY-281061-F — text v Zenskem rode — Nesla, vidéla, fesila, .....
KEY-281061-MF — muz néco zdeluje Zené -on fikal aby ona udelala

KEY-281061-FM — Zena néco zdeluje muZi — ona fika any on néco udélal.

Néco jako
MM - Jeho zapas jsem nevidél, ale taktiku mél pfipravenou dobre.
MF - Jeji zapas jsem nevidél, ale taktiku méla pfipravenou dobre.

FM — Jeho zapas jsem nevidéla, ale taktiku mél pfipravenou dobre.

Jasny? Celkem jednoduchy.

A ted'to nejlepsi.

Proménné. Jsou oznaceny hranatou zavorkou. [ zac¢atek a ] konec
Pak nasleduje specialni znak [%]

A popis o jakou osobu se jedna male#1-muz Cislo 1 v rouzhovoru

Posledni je co se bude zobrazovat [surname] — pfijmeni, | — ja, hidden — nezobrazovat proménou.



Takze proménna znaci

[%6male#1-surname] — muz ¢islo 1 a to jeho pfijmeni
[%female#l-1] — Zena Cislo 1 a to ty — ty jako Zena Fikas tuto vétu
[%male#2] - muz Cislo 2 v rozhovoru

[%job#2] — pracovni pozice v tymu Cislo 2

[%team#l-short] — zkraceny nazev tymu Cislo 1 v rozhovoru.

Misto proméné se pak ve hie doplnuje jméno / ndzev. Pokud ve hie hrajete za AC Sparta Praha, pak
[%team#l-short] bude SPARTA. Pokud vd$ manager je John Vomlelka, pak [%male#1-surname]
zobrazi Vomlelka.

TakZe. Vase jméno bude John Vomlelka. Pak véta s - [%male#1-surname] fears negative reaction — se
v anglictine zobrazi jako - Vomlelka fears negative reaction.

Problem je, ze diky tomu neumi text skorovat. Ve vete v prikladu je to lehke.

Preklad bude - [%male#1-surname] se obava negativnich reakci — a zobrazi toto - Vomlelka se obava
negativnich reakci.

Tak a ted do ¢estiny dejme tohle. [%male#1-1] se v angline zobrazi jako | — tedy Ja. [%male#3-first] —
bude tfeba Jan Kuli¢

[%male#1-1] think it would be beneficial if [%male#3-first] started running with the ball a bit less
often though

Hra ukaze

| think it would be beneficial if Jan started running with the ball a bit less often though.

Doslovny preklad postrada smysl. Je potieba text prepsat tak, aby daval smysl. U toho se snazime
udrzet vyznam véty.

Takze treba

Myslim si, Ze [%male#3-first] zbytecné béha s balénem po hristi. Méli bychom mu fict, aby s tim
prestal.[%male#1-hidden]

Hra ukaze



Myslim si, Ze Jan zbytecné béha s balonem po hfisti. Méli bychom mu fict, aby s tim prestal.

V puvodni vété byly dve proménné - [%male#1-1] a [Y%male#3-first].

V Ceské jsme vSak pouZili jen jednu. Ale hra ocekdva zobrazeni i druhé. Co s tim? Druhou —
nepouzitou proménou dame na konec s ,privlastkem” —hidden -- [%male#1-hidden]. Tim fikdme,
nezobrazuj se.

Hra vidi v origos textu dve promenne, v prekladu taky. Jednu ukaze, druhou ne. TakZe text se zobrazi
korektne.

Specialni promenna je {s}

Ta fika, ze se jedna o mnozné / poradové &islo.

[%male#3-you] - Jan Kuli¢ — jméno, jasnacka

[%male#3-first] — Jan — Honza, OK

[%male#t3-first] {s}—Jan “s — ale tohle je v ¢estiné Honzlv

Proto proménou {s} v ceském prekladu davame jen jako { }. Cokoliv jiného prinasi problémy.

Pokud by jsme tam dali { Qv } ,tak pti Janovi se zobrazi Janlv. Ale u pokud by to byl tfeba Pepa
Hnatek, tak se zobrazi Pepalv. A pamatujte. Nikdy nevite jaké jmano se zobrazi.

TakZe prekladame s citem a nevzuZité proméné ukoncujeme na konci —hidden.

A to je vSe. Pokud néco neni jasne, prectete si to jesté jednou. A pak se obratte na outmana :-D



